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路德青年艺术教育馆
——以色列博物馆之门*

The Ruth Youth Wing: A Door to the Israel Museum

尼里·希罗-可汗

Nurit Shilo-Cohen

（以色列博物馆，以色列）

(The Israel Museum, Israel)

与大多数美国儿童博物馆相比，以

色列博物馆中路德青年艺术教育馆（以

下简称“青年艺术馆”）的独特之处在

于它是一个综合性、百科全书般的博物

馆的组成部分，这座位于耶路撒冷的国

家博物馆包含了各种各样的文物和原创

艺术品。在这里经常举办包含了原创艺

术作品的家庭互动展览。

青年艺术馆可以直接从博物馆大

门进入，它欢迎各个年龄段的游客到来

访。穆丝和穆萨（Musi and Musa），由

以色列博物馆标志衍生出的吉祥物，站

在屋顶上俯瞰入口，欢迎所有的游客，

并执行一项重要的任务：给肃穆的博物

馆增添一个微笑，传达博物馆内有趣和

愉快的学习经验。

首次参观青年艺术馆的游客往往惊

讶于其教育活动的多样性和广泛性，这些

活动在一个适合所有年龄受众的艺术空间

里举行，包括动手动脑的互动展览、一所

艺术学校和博物馆的教育部门。

从一开始，青年艺术馆就是以色列国家博物馆的组成部分

之一，这个年轻的国家致力于通过博物馆来教育和影响后代。

起初，它没有经费、工作人员，也没有任何设施，但它有热

情、理想、远见和开拓精神。当时，青年艺术馆位于1965年开

设的以色列博物馆校园的中心，包括丰富的考古学、犹太教、

犹太民族志，以及艺术类展品。在短短的几年里，青年艺术馆

的空间不断扩大，直至1978年搬到了现址。现在，青年艺术馆

包括一个两层的展览空间、一所礼堂、一座图书馆，一个资源

回收室、一所教师培训中心，户外游玩区和九个艺术工作室，

还有八十名包括馆长、教育家、艺术史学家和艺术家们在内的

职员。它每年接待25万名游客，是以色列博物馆总体游客的一

半以上。

一、青年艺术馆展览介绍

青年艺术馆的核心是每年举行的专题互动展览，包含博物

馆藏品中的文物和原创艺术品，以及策展人特别委托当代艺术

家创作的展项。它们结合了严肃性与趣味性，提供了一个寓教

于乐的学习环境。展览主题引导观众从不同的角度和观点进行

思考：游客离开展览时的想法、感受、对于展品的经验和体会

已与来时截然不同。

＊ � 原文发表于儿童博物馆协会会刊《手牵手》2008年秋季刊。译者：文若予。作者尼里·希罗-可汗是耶路撒冷以色列博物馆教育部

的高级策展人。自1972年以来，在博物馆工作，并担任路德青年艺术馆的首席馆长15年。她还是“动手！欧洲”国际儿童博物馆协会的

理事会成员。
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展览主题都很简单，例如时间、食

物、镜子、盒子、手、运动、地球和书

籍等。

举个例子，在“手”展览中，入口展

厅的特色是加里·希尔设计的环绕参观者

的视频装置。该装置将展厅变成一个老

少游客皆宜的实验空间。孩子们可以投

影出自己剪影来比较手的大小（图1）。

在互动领域，人们可以通过尝试不同类

型的手柄来体验和思考手的作用。在较

安静的区域，游客可以坐在手形的椅子

上阅读有关手的书籍。视频装置同样也

可以作为表演的途径。那么在青年艺术

馆体验加里·希尔的作品和在当代艺术

博物馆或艺术画廊体验相同的作品有何

区别？我们相信，在青年艺术馆的展览

中，游客可以在不同的情境下体验艺术

的魅力。他们可以利用所有感官来感知

艺术的奥秘，而不仅仅是观看房子中艺

术家的作品而已。

“大大小小”展览使参观者能够通

过艺术作品和自己的身体体验“相对大

小”的概念。例如，考古展品中巨大的

“罗马脚”在查克·克洛斯的一幅画旁

边看起来并不那么大，但对一个年幼的

孩子来说，却是巨大的。当然，这双同

样的“罗马脚”也可以在写满“请勿触

碰”的传统博物馆中看到。那么我们在

传统的博物馆环境中拥有这样一个动手

空间会不会让游客无所适从呢？答案是

否定的。

在展览“镜子”中，艺术家丹尼·卡 

拉万使用他最喜欢的物品——镜子和橄榄

树，创建了一个户外互动雕塑群。他利用

了青年艺术馆入口处生长的橄榄树。当孩

子们刚进入展览时，他们不敢在雕塑上行

走，但当他们参观结束离开展览时，都很

喜欢在这个橄榄树雕塑群中穿行。这次展

览的设计师雅各布·考夫曼，用这组雕塑致敬雕塑家布兰西斯。

（雕塑）可以近距离观看，也可以从远距离欣赏。在雕塑中镜子

的反射下，呈现出布兰西斯雕塑的幻灭效果。

“地球”展览中的一个有趣项目是以色列艺术家米哈·厄

尔曼的作品——他在展项中使用了红沙。在他为青年艺术馆开

展的项目中，他希望孩子们能真实地触摸和玩沙土，这种设计

与他平时的方法大不相同。他告诉我们，和我们一起工作激发

了他内心的童心。巧合的是，在“地球”展览进行的同时，

厄尔曼的其他作品也在以色列博物馆的当代艺术画廊中同步展

出。但在那里，不允许游客触摸艺术作品，艺术家则努力保持

他们作品表面的整洁。当博物馆的大部分环境是一个“请勿触

碰”的空间时，我们让游客近距离触摸展品是会让他们无所适

从，还是赋予参观更多的价值？一个玩耍了青年艺术馆中米

哈·厄尔曼沙作品的孩子，是会记得接触这位艺术家及其作品

的体验，还是只会记得一次室内的玩沙体验？虽然我们认为答

案是后者，但这却是博物馆最重要的意义，不过我们希望这种

玩耍的经历能够有朝一日使孩子想起前者——艺术家和艺术家

营造的体验。在“地球”展览的另一部分，孩子们不用颜料，

而是用红色的沙子和水混合成自己的艺术作品。在户外互动展

览区中，一个由艺术教师们发起的、贯穿整个夏季的项目邀请

家长和孩子一起建造土坯房屋。

在另一个关于“食物”的展览中，这个户外互动展览区被

用作市场（shuk）。“食物”展览的入口是一个大厨房，厨师

在那里组织烹饪工作坊。同时，它也是一个展览空间：在厨房

图1  一个儿童参观者正在用自己的小手对比视频装置投影出的、整面墙大小的

成人手掌
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的抽屉里，你可以发现展品中的一些小

艺术品，以及博物馆考古区中古老的餐

具和盘子。游客可以走过艺术家迪米特

里维奇设计的一个展项，其中包括马格

里特的一个作品、黑色外套、帽子和许

多苹果。在展览的另一部分，以印象派

画作的视频为背景，游客可以在观看视

频的同时穿上道具服装进行假扮游戏。

艺术家伊多·布鲁诺设计了一辆巨大的

超市购物车，装着一个人一年所要消耗的食物（图2）。这一展

项不仅引发了游客关于饮食和艺术的讨论，也引发了关于社会

经济问题的思考。

在2004年雅典奥运会期间举行的“体育”展览中，一条

赛道环绕了整个展览。布基·格林伯格的视频展项显示了一名

运动员在银幕和银幕之间“跳远”，引起老少观众的驻足。由

艺术家伊多·布鲁诺设计的形状不规则的乒乓球桌不仅是对球

员的挑战，也是对体育规则的质问。墙上有博物馆收藏的关于

球的艺术品。展览中还有一个由电脑艺术家设计的三维电脑游

戏，老少游客都可以成为玩家。在展览的另一区域，孩子们可

以体验乘坐希腊战车。

在我们的展览“书籍”中，捷克艺术家马泰·克拉内从当

地图书馆收集了1万多本旧书，建造了一座图书塔。当我们仰

视它，发现它贯穿天地，这种无限的幻象是用镜子创造的。儿

童绘本区也很符合这次“书籍”展览的主题，它提供了一个适

合家庭所有成员互动的空间。事实上，由于青年艺术馆的活动

是面向整个家庭的，不同代人之间的互动是其不可或缺的组成 

部分。

这些可以动手操作的展览创造了一个从不同角度影响观众

的总环境。它们通过激发对话和提问，打开了理解艺术和享受

博物馆经验之门，也自然地为参观博物馆其他区域做了铺垫。

二、青年艺术馆与艺术教育

除了互动主题展览外，青年艺术馆还开发了多种课程，结

合从艺术观察到艺术创作的理论与实践，以进一步实现其教育

目标。一些正在进行中的项目包括组织学校游览、各种年龄的

艺术课、教师培训计划、家庭活动、节日活动和夏令营。该博

物馆以社区为中心，受众年龄从4—94岁不等，为各种族和年龄

的观众提供服务：新移民、阿拉伯人和犹太人、各种有能力和

艺术才华的人。

青年艺术馆是一个理想的实验室，在艺术和博物馆教育

中不断探索尝试新的方法。它也作为以色列博物馆的教育部

门，使游客对馆内所见所闻产生共鸣。它努力使博物馆体验更

加“友好”，使其多样化的受众都能感到宾至如归。为此，青

年艺术馆也采取了多种形式，包括设计楼层导览图、家庭游指

南、语音导览、举办画廊会谈、展览活动角，以及出版《伊斯

兰博物馆：家庭指南》等。

图2  艺术家伊多·布鲁诺设计了一辆巨大的超市

购物车，装着一个人一年所要消耗的食物



062 MUSEUM博物院

在许多艺术馆都在顺应当代环境的

需求时，有着45年发展历史的青年艺术

馆一直坚持其早期的许多理念。这一代

年轻人出生在充斥着电子游戏、电脑、

传真机、音乐电影等新通信模式的时

代，使得“距离”在不断缩小。同时，

以色列每周的工作时间已正式从6天缩

短到5天，休闲活动的范围也在不断扩

大。所有这些变化都对博物馆是否能与

时俱进、坚持寻找创新的项目和方式提

出了挑战。

多年来，青年艺术馆吸引并启发了

世界各地的艺术教育家们。这里从前的

“学生”中，有许多著名的以色列艺术家和博物馆高级官员，还

有无数带领孩子来参观的老师和父母。这些参观者的到访是否意

味着青年艺术馆成功地履行了它“百年树人”的宗旨；或者仅表

明它创造了一个能吸引家庭所有成员的、富有想象力和趣味性的

学习环境？无论如何，这些都正是未来博物馆参观者想要得到的

体验。

最后，我认为我们必须不断提出与艺术家以及博物馆有关

的问题和讨论。当代艺术本身在今天的定义和界限也非常分散

和模糊，但我相信，我们设计展览主题的方式以及我们与当代

艺术家的密切合作可以促进我们的年轻游客和他们的父母对当

代艺术的理解。我们相信，通过为博物馆的体验打开一扇友好

的大门，我们能不断丰富公众的博物馆经历，提升他们的博物

馆素养。
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