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中国城市动画产业时空格局及其成因研究
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摘要摘要：以动画产品为研究对象，利用国家广电总局官方统计数据与新媒体网络数据，对中国城市动画产业发展的

时空格局及其成因进行了分析与探讨。首先，从产业规模、产品质量、产品集中度3方面构建动画产业发展评价

指标体系，运用熵值法、三角模型法与GIS技术分析中国城市动画产业时空格局，发现：中国动画城市不断增多、

发展范围梯度扩散，动画城市多数处于萌芽阶段、整体发展水平较低，动画城市之间差距较大、“二元三核”格局

逐渐形成，四大板块差距明显、东中西梯度发展；其次，运用主成分分析和相关分析方法，探讨中国动画产业空间

格局成因，结果表明生活质量、包容度、创新精神等内生条件是中国城市动画产业发展的主要影响因素，文化资

源、政策支持等外在条件也影响较大。
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文化产业发展不平衡规律是科学制定文化产

业发展战略的重要基础[1]。作为朝阳产业和文化

产业代表，众多国家、地区将动漫产业作为战略产

业或支柱产业，并采取相应政策措施助推发展[2]。

因此，动漫产业区位偏好与空间布局成为学界关

注的焦点和政府了解区域动漫产业发展现状、引

导动漫产业发展的依据[3~7]。研究表明，世界各国

动漫产业发展梯度明显，美、日、韩为前三甲，其次

为英、法等欧洲国家，再次为中、印等 [2]。具体而

言，美国依托硅谷的高技术产业、好莱坞的文化产

业，加州游戏娱乐产业集群以电影为源头、以迪士

尼为龙头在好莱坞集聚发展[8~10]。日本利用动画的

力量，将动漫作为国家精神的载体宣扬推广，并通

过政府主导和积极推动，有机融合城市更新改造、

历史文化传承与产业复兴，形成从创作、放映到后

期衍生品开发较为完善的产业链，成就政府主导

的市场传奇 [11]。日本动画以漫画为源头，集中在

“动漫之都”东京，其中总生产商分布在练马区、杉

并区，承包商集中在港区、中央区、涉谷区[12,13]。经

历单线状到蜂窝状组织结构，东京动漫集聚态势

日益明显，形成企业规模小型化、组织集聚化、分

工国际化的创意产业空间组织特征[14]。通过“文化

立国”国策，韩国形成政府主导、代工和原创并重

的动画产业发展道路。韩国游戏、人物形象、漫画

等发展迅猛，成为世界三大动画生产国之一[13~15]。

英国是欧洲最重要的游戏生产地，世界主要游戏

发行商的分支机构设立于此；互动休闲软件集中

在伦敦东区、英格兰的中西部；利物浦是全球重要

的电子游戏城市[15]。随着信息技术、快速邮递的发

展，北美漫画走向分散，甚至扩散到自然环境好的

乡村[9]。20世纪90年代开始，好莱坞、日本动画制

作外包到国外，中国台湾、韩国、加拿大、澳大利亚

等迅速成长为世界动画制作中心 [10,11]。在此背景

下，深圳、广州通过代工进而走向原创，成为动画

产业的重要力量；21世纪初，三辰卡通、宏梦卡通

等民营企业异军突起，“动画湘军”崛起，上海、广

东、湖南、北京成为中国动画产业四大基地[6]。进

而，受政策拉动和市场需求影响，中国动漫产业发

展势头持续高温，导致无序竞争、盲目发展、重复

建设，动漫园区发展地产化、产业空心化、功能同
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质化严重[7,11]。针对于此，理论上急需回答，动漫产业

集聚有何特点？影响中国动漫产业发展的因素有哪

些？由于动漫产业集聚于城市[4,6]，同时，虽然动漫产

业以动画、漫画、游戏三大产业为主体[2]，但中国动

漫产业不以漫画创作发行为起点，产业链不完整，

行业资源多集中在动画片制作和播出环节[2,4]，因而

电视动画是中国动漫产业的基础与核心。基于此，

本文以城市为研究单元，以动画产品为研究对象，

探讨中国城市动画产业时空格局及其成因，以期促

进中国动画产业合理布局和科学发展。

11 研究方法

11..11 指标甄选与评价体系指标甄选与评价体系

立足动画产业特征，参考相关研究[4,13]，遵循科

学性、系统性、可获取等原则，从产业规模、产品质

量、产品集中度方面构建包括 3个层面共计 14个

指标的城市动画产业发展水平评价体系（表1）。

11..22 数据来源与数据处理数据来源与数据处理

本研究数据由官方统计数据与新媒体网络数

据组成。官方统计数据来源为 2005~2016年中华

人民共和国国家新闻出版广电总局官网（www.

sapprft.gov.cn）公布的《国产电视动画片发行许可

证》目录和优秀国产动画片推荐目录（不包括港澳

台地区）。从《国产电视动画片发行许可证》目录

获取 2005~2016年全国原创电视动画片名录共计

3 404部，片长共计 1 841 803 min。从获取的电视

动画片名录出发，查找其生产制作企业，并以企业

所在市域单元进行统计（联合摄制的取第一制作

单位所在地，北京市相关数据包含中央电视台及

其所属单位制作产品）。考虑到动画生产周期的

不确定性和分部制作的不连续性[11]，本文以2005~

2010 年、2011~2016 年两时段内的平均值作为

2010、2016年的截面数据进行现状分析与比较研

究。新媒体网络数据以官方统计数据为基础，以

市场为导向，以典型视频网站及其观众为中心，编

写网络爬虫技术程序抓取爱奇艺、腾讯视频、搜狐

视频、优酷、豆瓣等知名度高、影响力大、管理运营

规范的网络媒体播放平台、文艺产品评论网站中

目标动画片的公开数据，包括观众评分、播放量、

评论量以及金猴奖、金龙奖、金牛奖等动漫行业获

奖数据，以资分析移动互联网时代的动画质量。

为避免主观赋权的随机性和有效解决多指标变量

的信息重叠问题，运用熵值法确定指标权重（表

1），计算各市综合得分，并运用ArcGIS软件进行可

视化表达。

22 中国城市动画产业时空格局

22..11 发展范围梯度扩散发展范围梯度扩散

2016年中国共有 99个动画城市，其中地级以

上城市93个、县级市6个（图1）（不含港澳台）。从

动画城市规模看，超大城市、特大城市、大城市、中

等城市、小城市比例为4∶9∶63∶19∶4。以大城市为

一级指标

产业规模

产品质量

产品集中度

二级指标

动画产品

发展载体

发展主体

平台认可

观众认可

观众关注

观众口碑

专家、市场

复合认可度

政府认可度

行业集中度

企业首位度

三级指标

时长

部数

动漫园区数

动漫企业数

播放平台数

播放量

评论数

网络评分

漫展获奖数

漫展获奖率

优秀动画获奖数

优秀动画获奖率

前三企业集中度

首位企业集中度

单位

min

部

个

个

个

次

个

-

部

%

部

%

%

%

指标属性

正

正

正

正

正

正

正

正

正

正

正

正

负

负

权重

2005~2010年

0.071529

0.072359

0.075161

0.078420

0.072102

0.056989

0.062614

0.072443

0.068682

0.071069

0.069216

0.080165

0.077481

0.071770

2011~2016年

0.074887

0.074289

0.073648

0.074443

0.071891

0.059493

0.062673

0.071862

0.065625

0.067846

0.069896

0.080422

0.077324

0.075699

表表11 中国城市动画产业发展水平评价指标体系中国城市动画产业发展水平评价指标体系

Table 1 Evaluation indexes of animation industry in cities of China
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中心，形成纺锤形结构。进一步细化分析发现，Ⅰ
型小城市有 4个，中等城市有 19个，合计 23个，占

比为 23.23%；大城市以上等级城市 76 个，占比

76.77%。动画产业区位明显偏好大城市、特大城

市、超大城市。从城市行政地位看，直辖市、计划

单列市、省会城市、地级市、县级市比例为4∶5∶24∶

60∶6。4个直辖市和大连、青岛、宁波、厦门、深圳5

个计划单列市全部参与动画制作。同时，浙江的

余姚、诸暨、永康和江苏的昆山、常熟、张家港 6个

县级市也参与动画制作。综上可见，中国动画制

作形成多省参与、大中小城市齐上阵的竞相发展

格局（图1）。

图1 中国动画城市发展时空格局

Fig.1 Spatial-temporal pattern of animation industry in China

从时间上看，超大城市北京（1993 年）、上海

（1995年）、重庆（2006年）和特大城市哈尔滨（2005

年）、杭州（2005年）、广州（2005年），及Ⅰ型大城市

长沙（2002年）、大连（2006年）、深圳（2006年）等动

画产业起步较早，而中小城市起步较晚，除常熟

（2005年）、昆山（2006年）、牡丹江（2008年）3市稍

早外，其余20个中小城市均是2010年后才开始发

展动画产业。综合中国动画产业发展的时间节点

及其区位选择，可见中国城市动画产业发展具有

等级层次性、梯度扩张性。这一特征在省域、城市

群乃至区域层面均有所体现，形成中心城市、省会

城市率先发展，地级、县级市跟进发展的路线图

（图1）。

22..22 整体发展水平较低整体发展水平较低

三角模型通过对标准化数值0到1平均分为5

个范围：0.0~0.2 为“非常低”；0.2~0.4 为“较低”；

0.4~0.6为“中等”；0.6~0.8为“较高”；0.8~1.0为“非

常高”。从3个相互关联的方面，通过“三维坐标”定

位立体判别发展阶段，并可根据数据点和另外数据

系列的相对位置，进行类型划分与横向比较[4]。基

于动画规模、产质、集中度3方面，经过标准化后的

计算，依据三角模型判断标准，对中国地级以上动

画城市发展阶段进行判别。结果发现，2010年 48

个地级动画城市中，转型期城市没有，成熟期有杭

州、广州 2 市，发展期有上海、北京、长沙、苏州 4

市，成长期有哈尔滨、郑州、厦门、常州、深圳、天津

等11市，起步期为沈阳、无锡、南京3市，其余的成

都、大连、大庆等 28个城市处于萌芽期。2016年，

转型期城市有上海 1个，呈低产高质低集中特征；

成熟期、发展期城市均增加 1倍，分别增至 4个、8

个，其中成熟期动画城市为广州、苏州、宁波、福

州，动画生产呈高产低质低集中特征；发展期动画

城市为北京、杭州、郑州、深圳、无锡、厦门、合肥、

武汉；成长期、起步期城市数量基本未变，代表性

城市分别有常州、长沙、天津、南京、沈阳等和东

莞、蚌埠。对比可见，虽然总体水平有所提高，大

部分动画城市实现发展阶段的提升甚至跃迁，但

现状发展水平普遍不高，多数处于萌芽阶段，呈低

产低质高集中特征。2016年萌芽期、起步期合计

68个城市，占比 73.12%。同时，2016年 77.89%的

城市动画产业发展水平得分低于平均水平。可

见，中国城市动画产业发展水平整体偏低，动画强

国建设仍任重道远。

22..33 呈现呈现““二元三核二元三核””格局格局

根据城市动画产业发展水平得分，利用 Arc-

GIS软件，参考城市发展阶段和相关研究成果[4,7]，

基于手动分级法，将地级以上动画城市分为 4 类

（图 2）。2016年，高水平城市有广州、北京、杭州、

深圳、上海、苏州6市，较高水平城市共11个，中水平

城市共12个，低水平城市共 64 个，4类城市比例为

6∶11∶12∶64。2010年4类城市比例为5∶6∶13∶24。

2个年份动画城市类型分布均呈金字塔型，表明动

画城市差距较大，呈非均衡发展格局。动画城市

得分基尼系数也反映了这点。2010 年为 0.562，

2016 年为 0.595。动画产量更直观反映了这点。

2010 年产量 10 000 min 以上的长沙、广州、北京、

杭州、无锡5市动画时长占总时长的58.47%；加上

年产量5 000 min以上的沈阳、深圳、上海3市，前8

1963
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市动画产量占比 73%。2016年产量 15 000 min以

上的广州、北京、福州、苏州、杭州 5市占总产量的

39.44%；加上年产量 10 000 min 的宁波、东莞、深

圳、无锡4市，前9市动画产量占比61.25%。可见，

中国动画产业形成以广州、北京、杭州、上海、深

圳、苏州、长沙等直辖市、区域性中心城市、省会城

市为龙头高水平发展、其他地级市低水平发展的

“二元”格局（图2）。

同时，动画城市尤其是高水平动画城市空间

分布较为集中。2010年，长三角城市群中有上海、

杭州、无锡、南京、苏州、宁波、常州、合肥等12市参

与动画制作，合计生产 50 585 min，占总产量的

40.53%；京津冀城市群中有北京、天津、石家庄、秦

皇岛 4 市参与动画制作，合计生产 15 201 min，占

总产量的 12.18%；珠三角城市群中有广州、深圳、

珠海、江门 4 市参与动画制作，合计生产 18 666

min，占总产量的 14.95%。三大城市群合计有 20

个动画城市，数量占比 41.67%，产量占比 67.66%。

2016年，长三角城市群新增盐城、镇江、湖州、池州、

安庆、金华6市，同期芜湖因无动画产品不统计，共

有 17市参与动画制作，合计生产 80 783 min，占总

产量的36.97%；京津冀城市群新增沧州，有 5个城

市参与动画制作，合计生产 23 206 min，占总产量

的 10.62%；珠三角城市群新增佛山、东莞、肇庆、

惠州 4市，共有 8个城市参与动画制作，合计生产

44 282 min，占总产量的20.27%。三大城市群合计

有 30 个动画城市，数量占比 32.26%，产量占比

67.86%。从动画产业发展指数来看，2010年前 10

城市中，除长沙（排位5）外，其余9市均在三大城市

群；2016年前6位高水平动画城市也均在三大城市

群（图 2）。高水平及高产动画城市在三大城市群

集中分布，使珠三角、长三角、京津地区成为中国

动画城市的三大聚集“台地”。

22..44 宏观格局梯度明显宏观格局梯度明显

从动画城市空间分布看，2010年有 48个动画

城市，东部、中部、西部、东北四大板块分别有 26、

6、10、6个城市；2016年共有93个动画城市，东部、

中部、西部、东北四大板块分别有 44、22、13、14个

城市。可见，动画城市东多西少。从发展水平上

看，2010年，5个高水平动画城市有 4个在东部沿

海，中部仅有长沙1市；6个较高水平城市，东北仅

有沈阳1市，其余5个均在东部；13个中水平城市，

东部有 5 个，东北地区 1 个，中部 3 个，西部 4 个。

2016年，6个高水平城市均在东部沿海；11个较高

水平城市，中部有郑州、武汉、长沙 3市，其余 8市

均在东部；15个中水平城市，东部7个，东北地区4

个，中部 1个，西部 3个。高水平的广州、北京、杭

州、深圳、上海、苏州和较高水平的福州、宁波、无

锡、南京、天津等动画城市集中在东部地区，中国

城市动画产业发展呈现东中西渐次降低的梯度特

征（图2）。为定量显示梯度特征，将全国动画城市

按照东部、中部、西部、东北四大板块汇总并计算

泰尔指数。计量显示，全国层面泰尔指数 2010年

为0.418、2016年为0.436，其中组间差距2010年为

0.085、2016年为 0.110，组内差距 2010年为 0.333、

2016年为0.326。可见，中国动画城市差异虽然以

组内差异贡献为主、组间差异为辅，但组内差异在

缩小，组间差异在扩大。

图2 中国城市动画产业发展水平分布

Fig.2 Grade of animation industry in China
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33 影响中国动画产业格局的因素分析

33..11 指标选择与数据处理指标选择与数据处理

动画产业具有资金密集性、科技密集性、知识

密集性、创意密集性[2,3]，因此，基于创意集群理论、

“3T”理论等 [8,16]，从文化资源、基础设施、生活质

量、发展氛围、经济水平和发展政策度等方面，从

《中国城市统计年鉴（2017）》[17]、《中国城市创新报

告（2015）》[18]、相关政府网站、第六次全国人口普查

等采集13个社会、文化、经济指标（表2），其中，5A 、

4A 景区分别赋分 2、1；省级、国家级非遗也分别

赋分 2、1。

考虑2010年动画城市数量少、发展水平较低，

在此仅对2016年进行定量分析。又考虑到低水平

动画城市尚处于起步阶段，与前 3 类城市差距明

显，分析意义不强，故选取前 3类动画城市共计 29

个样本进行计量分析。这13个经济社会指标间具

有一定的相关性，为客观分析动画产业的影响要

素，应用SPSS 20.0软件，首先对 13个经济社会指

标进行主成分分析，然后再进行相关分析。对 13

个经济社会指标进行主成分分析得到特征值的百

分比、累积百分比和主成分载荷矩阵。结果显示，

第 1、2主成分累积方差贡献率达到 75.89%，可以

反映原始变量的大部分信息（表2）。

主成分载荷是主成分与变量之间的相关系

数。从第 1主成分可以看出，x1、x2、x3、x4、x11、x12、x13

与第 1主成分（fac1）有较大的正相关，从其代表文

化资源、产业投入和基础设施等意义可以明确判

断出，这是外在条件主成分；第 2 主成分（fac2）与

x5、x6、x8、x9有较大的正相关，它反映了城市生活质

量、包容度、创新精神等，是内生动力主成分。在

主成分分析基础上，把城市主成分得分表与城市

动画产业发展水平得分表相连接，计算动画产业

发展水平得分与主成分之间的相关系数（表3）。

33..22 计量结果分析与影响因素探讨计量结果分析与影响因素探讨

3.2.1 计量结果与动力结构

由表 3可见，fac1、fac2与动画产业发展水平均

有显著相关性。这说明，互联网等设施的完善、文

化资源的开发利用、政策支持等对中国现阶段城

市动画产业发展仍然影响较大；同时，相较而言，

fac2相关性更高，表明创意创新创业环境成为城市

动画产业发展的主要影响因素，内生动力成为主

动力，中国动画产业凸显其作为文化产业典型代

表的创意特征（表3）。内生动力为主、外在动力为

辅的动力转换也反映了中国动画产业的转型提升

发展，只是这种转型尚不充分。因为代表内生动

力的 fac2不仅与动画产业发展水平相关性优势不

突出，而且 fac2 与动画产业发展规模、集中度在

0.01置信水平相关系数分别为0.573和0.593，与发

展质量相关性为0.128，且未通过检验，表明其主要

影响动画产业发展规模、集中度，对发展质量影响

尚不明显。

3.2.2 影响因素与作用机理

1）创意环境、人文精神等内在条件。动画产

业具有科技密集性、创意密集性，科技人才、创意

人才对其至关重要[2,3]。而一个地区要吸引创意人

才，包容因素非常重要[16]。对外来移民保持开放的

态度成为创新和经济成长的基础[19]。中国学者研

究表明，地区开放度、熔炉指数、宽容的社会文化

表表22 旋转后的因子载荷与得分矩阵旋转后的因子载荷与得分矩阵

Table 2 Rotated component matrix and component score coefficient

matrix of principal components analysis

因子

4A及以上景区数（x1）

国家级非物质文化遗产（x2）

固定宽带用户数（x3）

移动宽带接入数（x4）

人均GDP（x5）

人均可支配收入（x6）

城市创新指数（x7）

私营个体从业人员占比（x8）

人口流动量（x9）

城镇化率（x10）

第三产业占GDP比重（x11）

公共财政预算支出（x12）

相关政策支持（x13）

因子载荷

fac1

0.876

0.833

0.866

0.867

-0.063

0.220

0.739

0.192

0.586

0.217

0.641

0.892

0.715

fac2

-0.107

0.157

0.229

0.294

0.890

0.858

0.622

0.647

0.707

0.885

0.511

0.258

0.190

因子

fac1

fac2

动画产业发展环境

动画

产业规模

0.247

0.573﹡

0.404

动画

产品质量

0.090

0.128

0.123

动画产业

集中度

-0.280

-0.593﹡

-0.442***

动画产业

发展水平

0.534﹡

0.651﹡

0.701﹡

表表33 主因子与动画产业发展水平的相关性分析主因子与动画产业发展水平的相关性分析

Table 3 Correlation coefficients between component and the score

of animation industry

注：*、***分别表示在1%、10%水平上显著。
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环境和人才是中国文化产业区域差异的重要影响

因素[20~22]。同时，动画产业发展需要企业精神。因

为，文化也遵循经济中普遍存在的积累规律，工厂

逻辑培育文化产业的梦工厂[23]。正是凭借强有力

的政府支持推动、宽松的社会文化环境、勇于创新

敢担风险的性格，长沙成为全国重要的动画产业

基地[6]。从宏观总体看，中国东部地区城市综合创

新水平明显高于中西部地区，北京、深圳、上海、广

州、南京、苏州、厦门、杭州、无锡等城市综合创新

水平远高于其他城市[24]，同时，东部地区文化市场

中民营经济成分占据主导，而中西部地区国有文

化经济居于主导、活力不足[1]。动画产业发展环境

的梯度性、二元性决定了动画产业发展水平的梯

度性、二元性。一定程度而言，珠三角、长三角、京

津地区成为中国动画城市的聚集“台地”，正是该

地区社会文化活力的反映。

2）经济基础与产业政策等外在条件。文化

产业是在经济、社会、文化特定发展阶段出现的产

业发展现象。中国城市动画发展不平衡的原因是

它们处在发展的不同阶段，或者说处在不同发展

阶段的城市之间就显示出不平衡性。北京、上海、

广州以及东部发达地区大城市等，人均GDP已达

到中等发达国家水平，这些地区文化市场、现代传

媒充分发展，文化产业进入“内容产业”甚至“创意

产业”阶段；中部省会城市及比较发达地区，第三

产业发展速度超过第二产业，开始从工业经济进

入服务业经济时代，现代商业传媒迅速发展普及，

商业文化进入文化产业阶段；而西部地区第一产

业仍占有较大比重，这些地区文化市场尚未形成，

商业文化阶段刚刚来临[1]。由于中国区域发展不

平衡，各市经济发展阶段、城市化水平、生活质量、

发展阶段不同，发展愿景不同，文化设施和文化投

入等也不同，进而导致动画产业发展的力度、速度

不同[20~22]，从而使得中国城市动画产业发展表现出

由东向西渐次降低的梯度性（图2）。进而，这种不

平衡性通过邻近城市动画产业的空间溢出发挥空

间效应，进一步加剧不平衡性[22]。

同时，国家动画产业政策与发展战略也有影

响。拥有自主知识产权，紧跟国际尖端制作技术

的民族动漫产业，承载着产业对接和维护中国文

化尊严的双重使命[25]。面对动画产业国际不平衡

形势[2,15]，中国希望以国家强有力主导的产业政策

和“阶梯式”、综合型文化发展战略，应对国际挑

战，实现跨越式发展和“后来居上”[1]。在政策鼓

励和动画基地集聚效应的“双重护航”之下，国产

动画快速发展，动画产业成为中国文化创意产业

的重要增长极[4,7]。受政策影响，各省市竞相发展

动画产业。动画城市数量与政策出台时间的耦合

性直观表明了政策影响。2000 年前，仅北京、上

海 2 市有动画制作。2004 年国家广电总局印发

《关于发展中国影视动画产业的若干意见》，2006

年财政部等联合发布《关于推动中国动漫产业发

展的若干意见》，受政策刺激等因素影响，动画城

市快速增加 [3,7]。 2000~2005 年新增 9 个城市，

2006~2009年新增30个。2009年，国家出台《文化

产业振兴规划》，动画等文化产业迅猛发展。

2010~2016 年新增动画城市 58 个（图 1）。宏观布

局上，利用东部地区经济、人才等优势加快动画

发展成为国家层面的战略选择。如国家广电总局

设立的 20 个国家动画产业基地，东部、中部、西

部、东北分别有 13、3、1、3个。国家动画产业基地

集中在东部。另一方面，由于动画产业产出上具

有盈利区间拓展性、产业延伸性和规模报酬递增

性，内容主旨上具有鲜明的时代性和民族性 [2,11]，

因此，在文化产业快速发展的背景下，动画成为

地方政府尤其是东部城市打造营销地方文化品

牌、探索经济转型新亮点、思索城市更新新动力的

重要方式[3,6,20]。北京利用全国顶尖的播出平台、丰

富的创意人才、有利的文化政策促进动画发展。

上海凭借良好的产业基础、优越的地理区位、悠久

的产业历史成为中国动画的领头羊。深圳利用改

革开放前沿的区位优势，参与国际动漫产业的全

球分工，通过代工走向原创[3,6]。可以说，现阶段中

国动画产业在各地的蓬勃发展，是全球化浪潮下

地方的应激性反应，以及国家政策和城市自身升

级需要共同作用的结果[26]。只是东中西不同地区

的城市，机遇意识以及抢抓机遇的能力不同导致

动画产业发展水平的不同。

44 结论与讨论

综上研究与分析，得出如下结论：

1）运用 GIS 技术与计量分析的综合集成方

法，揭示了中国城市动画产业分布的基本规律：一

是发展范围的梯度扩散性。动画城市时空位序表

明中国城市动画产业发展具有等级层次性、梯度

扩张性。二是发展水平的低层次性。动画城市现
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状发展水平普遍不高，多处于萌芽阶段，呈低产低

质高集中特征。三是空间格局上的非均衡。中国

动画城市发展水平差距较大，形成“二元三核四大

板块”非均衡发展格局。具体而言，从动画产量、

质量抑或动画产业发展综合得分看，超大城市、特

大城市、大城市均遥遥领先，形成以广州、北京、杭

州、上海、深圳、长沙等直辖市、区域性中心城市、

省会城市为龙头高水平发展，东莞、南通等地级市

低水平发展的“二元”格局；广州、深圳、北京、天

津、上海、杭州、苏州、无锡、常州等高水平及高产

动画城市在长三角、珠三角、京津冀地区密集分

布，三大城市群成为中国重要动画城市的聚集“台

地”；四大板块差距明显。动画城市分布东部密

集、中部（东北）稀疏、西部稀少，城市动画产业发

展形成东部高、中西部（东北）低的梯度格局。

2）文化资源、政策支持等外在条件和创意创

业创新环境等内生条件形成现阶段中国城市动画

产业发展的双重动力；创意创业创新环境等内生

条件影响更大，说明中国城市动画产业进入转型

发展阶段；内生条件主要影响动画产业发展规模、

集中度，其对发展质量影响尚不明显，说明内生动

力尚未真正成为城市动画产业发展主动力。

本研究仅限于动画产业，未统计漫画产业、游

戏产业以及动漫产业衍生产业的数据。而北京的

数据中包括了中央电视台及其附属机构、中直机

构，使得北京地位更加突出。同时，随着移动互联

网对动漫影响的深入，爱奇艺、Bilibili等视频网站

取得《信息网络传播视听节目许可证》，部分创客将

动画作品以个人或公司名义上传播放平台，未在国

家广电总局备案公示，基于国家广电总局备案公示

目录的动画产量等统计有一定误差。此外，许多优

质动画作品签约一家播放平台，因此，按照播放平

台数量测度动漫作品质量不够完美。针对上述问

题，以典型城市为案例，展开包括漫画产业、动画产

业、游戏产业以及衍生产业的全产业链研究；或以

典型动漫企业或播放平台为案例，基于大数据，揭

示移动互联时代背景下中国城市动漫产业发展的

新业态、新动力等成为重要研究内容。
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Spatial-temporal Pattern of Animation Industry and their Causes in China CitiesSpatial-temporal Pattern of Animation Industry and their Causes in China Cities

Qu Aixue, Meng Zhaoyi, Du Lin, Feng Liya, Xie Meng, He Zhaohui

(School of Geography, Geomatics & Planning, Jiangsu Normal University, Xuzhou 221116, Jiangsu, China)

AbstractAbstract: Taking animation products as the study object, this article aims to analyze the spatial-temporal pat-

tern and the cause of animation industry in China cities by coupling statistical data and big data technology.

Firstly, an indicator system for the assessment of animation industry development is established from aspects

of industrial scale, product quality and product concentration. The spatial-temporal pattern of animation indus-

try in China cities is then analyzed using the methods of entropy, triangular model and GIS. Results show that:

1) The number of animation cities in China is increasing in past decades; furthermore, distribution of the ani-

mation industry was diffused from central cities and provincial capital cites to others. In detail, the former

played a key role in leading the development of animation industry in China, while some other prefecture-level

and county-level cities followed up. 2) Animation industry in most of the cities is in their initial stage with a

relatively lower level. On the other hand, difference in the development of animation industry among these cit-
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ies is obvious, forming a non-equilibrium pattern of "duality, three core and four plates" across the country.

That is, 1) Dual structure development. In other words, according to analysis of quantity, quality, or compre-

hensive scores of animation production, pattern of dual structure has been found, including high level develop-

ment in municipality, regional central and provincial capital cities such as Guangzhou, Beijing, Hangzhou,

Shanghai, Shenzhen, Suzhou, Changsha, and low level development in other cities; 2) Three-core develop-

ment. We found that cities with high-level and high-yielding animation production are densely distributed in

three major megalopolises including the Yangtze River Delta, the Pearl River Delta and Beijing-Tianjin-Hebei

district. This phenomenon makes the three urban agglomerations become the "platform" of the important ani-

mation cities in China; 3) Four plates. The gradient gap is very obvious among the eastern, middle, west and

northeastern China. Concretely speaking, animation cities are accumulated in the eastern China, sparse in the

central (northeastern) China and rare in the western China. This result indicates a gradient development of ani-

mation industry from eastern to western China. The findings are also proved using Thiel index. According to

Thiel index analysis, differences of animation production development in Chinese cities are mainly intra-group

differences, supplemented by inter-group differences. However, the intra-group differences are shrinking,

while inter-group differences are expanding. The spatial pattern of animation industry development was further

attributed using principal component analysis and correlation analysis. Results show that external and internal

conditions have become the dual driving forces for the development of urban animation industry in China. As

key drivers, the internal conditions refer to creativity, innovation and entrepreneurial environment. The exter-

nal conditions, such as cultural resources and policy support, still have a great impact on the animation indus-

try development. This indicates China's urban animation industry has entered the period of transformational de-

velopment. Moreover, the internal conditions mainly affect the scale and the concentration of animation indus-

try. Their influence on the quality of animation industry is not yet obvious, instead. Consequently, the internal

conditions are not really the main driving force of animation industry in China cities at this stage. This phenom-

ena could be due to the huge difference in economic level, cultural environment and other factors in these cit-

ies in China. To some extent, the formation of the "platform" of animation cities in the Pearl River Delta, the

Yangtze River Delta and Beijing-Tianjin region in China are mirrored in their economic, social level and vitali-

ty of these regions.

Key wordsKey words: animation industry; animation city; cultural industry
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