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摘 要：通过梳理国内外场景理论的发展脉络，对场景内涵及要素特征进行了深入解读与分析，构建了包含场

景要素、场景层级特征和场景规划方法在内的场景规划理论体系，从场景识别、场景构建、场景评价和场景应

用视角实现了对场景规划工具的全新探索，用于指导在不同领域开展场景实践工作。并以粤港澳大湾区城市群

协同发展为例，基于场景规划方法挖掘湾区的现状问题和发展目标，识别出代表未来湾区城市群协同发展方向

的重要场景。最后以粤港澳大湾区城市群生态廊道构建为应用示例，初步应用场景规划方法进行场景要素分

析，为下一步开展场景评价及场景应用示范等实践探索工作提供基础。
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21 世纪以来，场景一词被广泛应用于各个领

域，学术界也相继开展场景相关研究，围绕“场

景”这一术语形成各自的定义和理论 （武法提

等，2018），主要涉及社会学、传播学、教育学、

互联网、商业营销、企业管理、国防安全等方

面。随着人本视角的回归，基于“以人为本”理

念的场景研究日益成为城市发展领域关注的热

点，许多城市开始通过探索城市应用场景推动城

市发展 （陈波，2019；吴军 等，2020），以期进

一步加快推动城市现代化进程，促进城市的健康

可持续发展。

城市群是中国城市化的主体形态，城市群间的

协同是促进城市群发挥综合效益，实现整体高质量

发展的前提（陆军，2020）。粤港澳大湾区作为重

要的城市群之一，最具经济活力，是国家区域协调

发展的重要组成部分。目前，大湾区城市群发展仍

面临诸多挑战，如内部发展差距较大，协同性有待

加强，部分地区存在同质化竞争和资源错配等现

象，这些均在不同程度上影响了大湾区城市群的发

展能级（姚雪松 等，2020）。2019年发布的《粤港

澳大湾区规划纲要》（以下简称《规划纲要》）针

对此类问题给予了明确的发展方向，但如何有效地

挖掘粤港澳大湾区城市群协同发展的需求并进行落

地实施仍然处于探索阶段。

场景是连接问题需求与技术应用的关键桥梁，

从场景驱动这一角度出发，可以针对城市群协同发

展进行多层次细粒度的需求分析，将应用场景进行

落地示范。然而，已有的场景理论多是从不同角度

对场景进行抽象性解释，尚未形成较为完整的理论

体系，且由于缺乏实践层面的探索，无法在城市发

展领域得以较好的推广与应用，有关城市群协同发

展的场景研究更为欠缺。追溯“场景”概念的来龙

去脉，结合多学科的场景发展理论，以系统化的视

角探讨场景理念的演变特征与趋势，将有助于开展
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场景构建。因此，围绕场景及其要素特征，本研究

旨在构建基于场景理念的场景规划理论体系，用于

指导在不同领域开展场景实践工作。同时，基于场

景理论和场景规划方法，以粤港澳大湾区为例，识

别湾区城市群协同发展的重要场景，并针对场景构

建和落地实施进行需求挖掘，以重要场景的构建和

落地实施为核心，推进粤港澳大湾区城市群协同

发展。

1 场景起源

1.1 国外经典场景理论

“场景”一词最早起源于戏剧/影视剧，泛指场

面或情景（George, 1994），也常用于文学作品，是

以人物活动为中心，以塑造人物为主题，对剧情的

发展过程进行动态描写（Gardner, 1983）。20 世纪

50 年代，加拿大社会学家欧文·戈夫曼 （Erving

Goffman）将社会映射到戏剧和影视剧中，提出社

会拟剧理论，认为社会犹如剧场，相应的场景是根

据所处环境、特定角色、特定行为等因素构成的生

活场面，更加注重人类行为和社会环境（Goffman,

1959）（表 1）。随着媒介特别是电子媒介的介入，

场景不再局限于交往的物质场所。20世纪 80年代，

美国著名传播学者约书亚·梅罗维茨（Joshua Mey‐

rowwitz） 在社会拟剧理论和媒介理论 （McLuhan,

1964）（马歇尔·麦克卢汉Mashall McLuhan）的基

础上提出“媒介场景理论”，该理论突破物理空间

限制，强调由媒介信息所营造的无地域限制的信息

场景，场景中参与的角色和互动形式，从人与人、

面对面转变成人与电子媒介的信息传递（Meyrow‐

itz, 1986）。

媒介革新的本质是技术的发展，进入互联网时

代后，塑造信息场景的科技愈发多元化。21 世纪

初，美国知名记者罗伯特·斯考伯指出移动设备、

社交媒体、大数据、传感器和定位系统是构成场景

的五大技术力量，强调以媒介内容视角研究移动媒

体时代技术、信息对人行为的影响与决定作用，同

时也将信息场景提升到智能的时空一体化场景构建

与应用（Scoble et al., 2013）。同时期，以特里·克

拉克为代表的新芝加哥学派在城市社会学研究中对

场景进行理论延申，认为场景的构成是“都市生活

娱乐设施”的组合（Silver et al., 2016），这些组合

不仅蕴含了功能，也传递着文化和价值观，有助于

形成高级人力资本与新兴产业的聚集效应，从而推

动城市更新与发展。

1.2 国内场景相关研究

伴随着移动互联网的兴起，“场景”一词在国

内被广泛提及，并逐渐被应用到商业、科技、城市

社会、通讯、教育等不同领域，但关于场景的理论

研究相对滞后，学者大多基于国外场景理论在传播

学、互联网、城市社会学等领域开展场景研究，针

对场景及其特征提出了各自的观点和理念 （见表

1）。在传播学领域，场景被视为支撑用户活动的载

体，由场所、景物等硬要素与空间、氛围等软要素

构成（郜书锴，2015），强调场景的媒介属性，认

表1 不同研究领域包含的场景要素

Table 1 Scene elements in different research fields

类型

经典
理论

国内
研究

实践
探索

领域

戏剧/影视剧

文学作品

社会学

传播学

互联网

城市社会学

传播学

互联网

城市社会学

计算社会科学

军事

商业管理

场景要素

剧本、表演者、剧组、导演、观众、舞台（场地）、镜头等（Katz, 1979）

时间、地点、人物、事件（起因、经过、结果）（沈贻炜 等，2012）

社会规范和角色期望、社会生活本身、社会个体或群体、决策者、时间、环境、特定角色、特定行为等（Treviño et al.,
2003）

时间、对象、媒介/技术（余迎 等，2010；聂晶，2019）

时间、对象、媒介/技术（移动设备、社交媒体、大数据、传感器和定位系统）（徐步刊 等，2012；夏蜀，2019；苗慧，2019）

邻里、物质结构、多样性人群、前三个元素以及活动的组合、场景中所孕育的文化价值（特里·N·克拉克 等，2017；
范为，2020）

场所、景物、空间、氛围等（郜书锴，2015）
空间与环境、实时状态、生活惯性、社交氛围等（彭兰，2015）

用户、位置、服务增值价值等（胡正荣，2015）
社会条件、个人条件、象征性要素、社会性要素等（喻国明 等，2017）

邻里、物质结构、多样性人群、前三个元素及活动的组合、场景中所孕育的文化价值等（吴军 等，2020）

人物与角色、时间与状态、空间与环境、行为与关系、设备与数据等（郭金金 等，2021）

内容、军事任务、假设、限制、矛盾、环境、时间、范围、时间标尺、交战规则、场景最终状态（Neil et al., 2016）

时间、分析范围、利益相关者、背景趋势、不确定因素（Chakraborty et al., 2020）
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为移动传播的本质是基于对场景的感知及信息适

配，针对不同人群提供个性化的服务 （彭兰，

2015）；相比之下，移动互联网领域更加关注受众

需求，认为场景是一种人为构设且被建立的环境，

场景的本质是对特定场景中用户需要的洞察及满

足，并尝试将新技术引入场景分析模型的构建过程

（胡正荣，2015；喻国明 等，2017）；在城市社会学

领域，以吴军等（2020）为代表的学者引入特里·

克拉克的场景理论，以生活娱乐设施为载体，将城

市空间看作孕育不同文化价值的特定场景，从而引

导城市居民的行为，为认识城市发展和社会过程提

供了新视角。随着大数据技术的蓬勃发展，场景又

被赋予高度数据化的特征，相关研究从计算社会科

学视角将场景要素划分为人物与角色、时间与状

态、空间与环境、行为与关系、设备与数据等五大

要素，并提出通过数据表征和量化方法模拟还原真

实场景的理论设想（郭金金 等，2021）。

综上，虽然国内场景相关研究内容的侧重点有

所不同，但主要涉及场景的媒介属性以及场景的构

成要素特征，较为关注场景中的受众需求及场景实

现的价值，并通过引入新技术、新手段，逐渐探索

场景模型的构建与模拟，旨在挖掘和验证特定场景

的真实需求，为场景理论的进一步延伸提供坚实的

基础。然而，鲜有研究涉及场景构建方法、场景尺

度划分、场景应用示范等方面，且在理论构建方面

尚未形成较为完整、普适的理论体系，这在一定程

度上限制了场景理论的推广和应用。

1.3 基于场景理念的实践探索

纵观不同领域对场景开展的研究，更多是基于

理论层面对场景进行抽象性解释，缺乏实践层面上

具象化操作过程的探索。人们对于场景的认知普遍

停留在概念解释层面，难以深层次挖掘场景的内涵

及价值。随着对场景理论研究的不断深入，逐渐从

场景理念衍生出一种用于决策改进的场景规划工

具，又称“情景规划”（Scenario Planning）。该方

法最初由美国著名军事战略家赫尔曼·卡恩（Her‐

man Kahn） 提出，作为军事布防的策略分析工具

（Kahn, 1967）。 20 世纪 70 年代，瓦克 （Wack）

（1985）将这种军事规划方法提炼为一种商业预测

工具并运用于商业管理领域，通过识别影响未来发

展的一系列不确定性因素，分析可能产生的结果，

实现为对未来情况和事件过程的描述，帮助管理者

认识、考虑和反思他们和企业可能面临的不确定

性，为企业制定更合适的未来发展策略。这一规划

工具在国内的商业管理领域也得到了广泛应用，但

由于受到专业性限制，无法在其他领域进行全面

推广。

回顾国内外场景理论的发展脉络，可以看出国

外研究者对场景展开了大量的理论研究与探讨，随

着时代变迁，技术手段的革新使场景内涵不断丰

富，经历了从简单叙事单元到社会秩序单元、广义

媒介单元、战略规划工具的不断更迭，场景也由面

对面的物理空间维度发展为多维度的信息空间，并

且随着科技的不断进步，逐渐演变成时空一体化的

场景特点。相比之下，国内研究相对滞后，且尚未

形成较为完整的理论体系，甚至在同一领域不同的

研究方向中对场景的解读也不尽相同，难以达成共

识。究竟什么是场景，场景有哪些构成要素，以及

如何结合具体场景在不同领域指导并开展场景规划

及设计，依旧缺乏相应的理论与实践探讨。围绕这

些问题，本研究通过梳理国内外场景理论的发展脉

络，分析场景具体内涵及其要素特征，旨在构建一

套能够在不同领域进行沟通交流的场景规划体系，

并以城市群协同发展中涉及到的场景为例开展实践

探索。

2 场景内涵及特征

2.1 场景内涵

虽然有关场景的具体描述和定义在不同学科领

域有所差异，但究其根本，场景是对一定的时间、

地点、人物所形成的特定事件的描述，是对场景要

素关系脉络的一种呈现。结合各领域提出的场景概

念及已开展的相应研究，场景有着更具体的内涵，

即场景是在特定的时空条件下，围绕事件的关键问

题和目标，以技术、资源等作为媒介，通过一系列

行动形成的特定交互关系，场景的构建能够满足利

益相关者的需求，创造和实现价值。

2.2 场景六要素

场景在社会学、传播学、城市社会学、军事和

管理学等各个领域得到了广泛的应用，涉及的场景

要素较为多样（见表1），通过分析发现，场景中普

遍存在的要素包括时间、地点、互动对象、事件、

行为过程、媒介/技术以及场景可能实现的价值等。

为了统一沟通语境，将场景要素进一步提炼归纳为

时间、空间、对象、问题、路径和价值等6个要素，

用以在不同领域开展场景构建与设计。

场景六要素的细分及内涵如表 2所示，时间指

场景发生的时间范围，根据时间呈现的特征，可分
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为时间点、时间段或时间周期，分别表示对象在场

景中进行互动时的时间节点、起止时间，以及场景

发生的频率周期。空间是承载场景的空间范围，既

包括场景发生的实际地理位置（物理空间），也包

括承载场景的数字化虚拟空间。对象是场景涉及的

所有利益相关者，包括直接利益相关者、间接利益

相关者、潜在利益相关者、主要资源提供者、间接

资源提供者和资源管理者等。问题包括场景要解决

的关键问题以及场景要实现的发展目标，表现为场

景构建的主题。路径指构建场景所需要的数据资

源、技术支撑与政策创新条件等，其中，数据资源

指构建场景必要的多元数据和各类资源，如遥感影

像、三维数据、生态环境、社会经济、人类活动、

产业等数据资源，技术、人力、运营等资本资源，

及现有平台基础、计算、存储、网络等虚拟资源；

技术支撑指构建场景的必要关键技术；政策创新指

构建场景必要的法律法规、激励机制、改革举措、

标准规范等。场景的价值代表场景可能实现的社会

经济生态效益。

2.3 场景层级特征

随着对问题/目标、时空特征、对象、价值等场

景要素的细分，场景表现出一定的尺度和层级特

性，围绕场景要素的某一个或几个特征进行聚合形

成不同的场景层级，能够更好地描述场景。本研究

尝试将场景初步划分为场景单元、场景簇、场景簇

群和场景集群 4个层级（图 1）。其中，场景单元是

场景分类的最小基本单位，具有完整而明确的场景

六要素特征，如清晰的问题/目标、确切的时空范

围、明确的利益相关者、可实施的方法/流程和完整

的价值等。场景单元可以作为直接开展一个场景规

划方案的基本单位，是识别最小场景的标准。一方

面，可以通过具有某些相同或相似特征的场景单元

聚合为场景簇、场景簇群或场景集群，另一方面，

也可以在某个较大领域根据要素特征不断细化，将

场景簇、场景簇群或场景集群拆解成多个场景单

元，这些特征可能来自目标/问题、时空特点、利益

相关者、价值等。在特定的时空背景下，围绕具体

问题/目标所搭建的场景不但可以满足人们的需要，

还将有助于识别、创造和验证潜在的新需求，实现

更全面、深入的场景构建。

3 场景规划

基于场景内涵及其要素特征，本研究探索场景

规划体系以及相关流程，认为场景规划是在社会经

济发展、政府政策、技术创新等环境因素下，围绕

关键问题/目标，以利益相关者为中心，通过整合现

有资源与技术开展场景构建与设计，实现特定社

会、经济或生态功能和价值的系统性过程。场景规

划包含 4个阶段：场景识别、场景构建、场景评价

和场景应用（图2）。

表2 场景六要素细分及内涵

Table 2 Subdivision and connotation of six scene elements

要素

时间

空间

对象

问题

路径

价值

要素细分

时间点

时间段

时间周期

物理空间

虚拟空间

直接利益相关者

间接利益相关者

潜在利益相关者

直接资源提供者

间接资源提供者

资源管理者

现状问题

发展目标

数据资源

技术支持

政策创新

社会效益

经济效益

生态效益

内涵

场景发生的时间，指对象在场景中进行互动时的时间节点

场景持续的时间，指对象在场景中进行互动时的起止时间

场景发生的频率周期，指场景重复出现的时间间隔

场景发生的实际地理位置

承载场景的数字化虚拟空间

可以直接从场景中获得社会经济生态效益的个人或群体

不能直接从场景中获得社会经济生态效益，但由于各类效益的改变其相关利益受到影响的个人或群体

无法从场景中直接或间接获得社会经济生态效益，但在未来发展中有望成为场景的直接或间接利益相关者

在场景构建过程中，直接提供必要且可用的资源、技术、政策等方面支持的个人或群体

在场景构建过程中，提供非必要但可用的资源、技术、政策等方面支持的个人或群体

在场景构建过程中以及场景构建完成后，对场景的技术、资源等进行运营、维护以及管理的个人或群体

基于发展现状，场景所要解决的关键问题

针对关键问题，场景所要实现的目标，表现为场景主题

构建场景必要的多元数据和各类资源，如遥感影像、三维数据、自然资源、社会经济、人类活动、交通路网、
生态环境、产业等数据，以及现有平台基础、计算资源、存储资源、网络资源等

构建场景的必要技术，如数据汇聚、分析集成、决策模型部署和应用服务等关键技术

支持构建场景的必要政策，包括法律法规、激励机制、改革举措、标准规范等

场景可以满足社会上人们日益增长的物质文化需求

场景在社会经济活动方面所取得的收益性成果

场景在维护和改善生态环境质量方面所获得的效能和利益
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3.1 场景识别

开展场景规划首先针对关键问题/目标进行分

析，如果问题所涉及的场景已是最小场景单元，即

具有完整而明确的场景六要素特征，可直接开展场

景构建。如果涉及的场景不是最小场景单元，则需

根据场景要素特征对场景进行场景集群、场景簇

群、场景簇等层级划分，通过不断细化场景要素特

征，实现对场景的层层拆分，围绕具体场景需求界

定明确的问题/目标，识别最小场景单元，再开展场

景构建。

3.2 场景构建

场景构建主要是对场景六要素进行识别和定

义，主要步骤包括：1）构建场景主题。场景主题

是对场景进行简要的整体性描述，能够体现场景需

要解决的问题、构建场景的目标、解决问题的技术

以及场景实现的价值。2）定义时空范围。为场景

设置明确的时间和空间范围。根据构建的场景特

征，定义相应的时间节点 （时间点）、起止时间

（时间段）或时间周期；定义承载场景的空间范围，

划分物理空间、数字化虚拟空间或场景功能的辐射

范围等（如虚拟服务平台的开放使用）。场景的时

空范围能够在一定程度上体现场景的时代背景，蕴

含技术发展变化、宏观经济趋势、社会关系变化等

时代特征。3）明确场景对象。即识别直接、间接、

潜在利益相关者，直接、间接资源提供者以及资源

管理者，辨明其相关责任权利以及与政治、经济、

社会、技术、法律和行业趋势等因素的利害关系。

4）描述场景路径。场景路径指的是解决场景问题、

实现场景目标的路径，解决路径包括但不限于数据

资源、技术支撑和政策创新。5） 分析预期结果。

场景构建最后一步是对场景最终产生的预期结果进

行描述，主要是评估场景实施后对社会、经济以及

生态所带来的效益。场景的构建应是以追求正向效

益为导向，实现有限资源的高效利用。

3.3 场景评价

场景评价是确保场景有效性的必要步骤，是对

场景中采用的理论依据、问题描述和解决方法的正

确性与合理性加以验证的过程。在此过程中，除了

检查现有场景的有效性外，还有助于发现场景可能

存在的问题，明确场景未来的发展方向，促进场景

构建过程的逐步完善。场景评价主要分为场景整体

评价和场景效益评价。

（1）整体评价

场景的整体评价是场景构建时所需要遵循的基

础准则，从合理性、一致性、相关性和创新性 4个

方面开展：1）合理性。场景识别和场景构建过程

的分析和设计都必须合乎逻辑，如目标识别是否正

确、目标是否有实现价值等，并与社会、经济和技

术发展水平相适应，如以现有的技术、资源、政策

等外部条件是否能够实现目标等。因此，所构建的

场景必须是有条件或有望落地实践的。2）一致性。

场景识别和场景构建过程的每个阶段和步骤内在逻

辑要一致，确保场景在不同的场景层级中可以进行

分解或聚合。3）相关性。场景识别和场景构建过

程均服务于场景目标和需求，并重点识别和关注关

键影响因素，避免场景构建过于复杂和缺乏焦点。

4）创新性。场景对于所涉及的目标问题应着重于

未来发展，可对场景的应用与研究领域提供新理

论、新途径、新方法或新价值。

（2）效益评价

图1 场景层级特征示意

Fig.1 Schematic diagram of scene hierarchy

图2 场景规划流程

Fig.2 The flowchart of scene planning
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场景价值体现在场景最终产出的效益，是验证

场景成果是否符合预期目标、取得预期收益的重要

环节，根据场景效益是否能够量化将效益评价分为

定性评价和定量评价。1）定性评价依赖于专家的

知识、经验，更加关注场景“质量”的描述，适用

于场景效益不可量化评估的情况，应对评价标准进

行详细描述，如场景价值潜力评价 （场景应用前

景、推广潜力评估等）、场景创新性评价（场景技

术创新性、方法创新性评估等）等。定性评价标准

的建立应遵循独立性原则和目的性原则，建立代表

性强、可体现场景主要目标方向的评价标准，避免

设立与场景特征不相符或过于宽泛的评价标准。2）

定量评价依赖系统、客观的数量分析方法，通过构

建指标体系对场景进行评价，适用于场景效益可量

化评估的情况。指标体系包含领域层、子领域层以

及指标层，可根据场景类型与需求对框架层进行删

减或添加。其中，领域层是指场景的评价方向，子

领域层是领域层的主要因素分解，指标层则是子领

域层的具体统计指标。指标体系建立应遵循可操作

性原则和可比性原则，即选取的评价指标应符合领

域层的评价目的，可以从场景中获得数据支持，能

够在同一维度上对场景效益进行对比评价。

3.4 场景应用

在完成场景识别、场景构建与场景评价的基础

上，各类主体根据自身需求获取场景资源或提供场

景服务，结合城市生产生活等需求，将场景在合适

的区域进行应用示范，实现场景的规划落地，即场

景应用。以具体场景单元为基础开展的场景应用有

利于统筹协调各类资源，促进跨地区、跨部门、跨

产业间协同机制的形成与运行，提高政策的科学性

和有效性。以城市群协同发展为例，围绕资源、产

业、环境、服务等方面构建的应用场景，将有利于

改变资源分配不均、同质化竞争等现象，推动城市

间的共同进步和融合发展。

4 场景规划与城市群协同发展

随着城市化进程不断推进，城市群逐渐成为中

国未来经济社会发展的重要载体和空间形态，城市

群协同发展被视为推动社会经济环境持续发展的先

进方式，是提升城市化质量，提高区域核心竞争

力，实现城市间互利共赢的重要手段 （方创琳，

2014）。相关学者从产业、经济、社会、环境、资

源等角度对不同地区的城市群进行了协同水平测度

和实证分析，探讨城市及城市群的协同演化问题

（朱俊成，2011；方创琳，2017；杨珍丽 等，2018；

梁龙武 等，2019）。周春山等（2014）研究表明中

国城市间各类资源的配置、能力供给以及社会治理

水平存在差异，城市间的区域协同与行政分治矛盾

仍普遍存在，信息孤岛、数据烟囱等问题相对突

出，制约了区域协调发展。如何通过新技术、新场

景等措施协同城市各类资源、协调城市发展目标、

空间结构、功能定位以及发展体制机制等，探索适

合中国国情的城市群协同发展路径，已成为城市群

治理与区域协同发展的核心内容之一。场景是围绕

事件关键问题和目标，通过一系列行动形成的特定

交互关系，场景的构建能够满足利益相关者的需

求，创造和实现价值。以具体场景为依托，有助于

为城市构建出以各类技术、资源为支撑，不断挖掘

增量价值的生态系统，这一生态系统的演进不断地

将新技术创新连接到实际应用中，拓展到城市群协

同发展的方方面面。在这一背景下，识别城市群协

同发展中的重要场景，并基于场景规划展开城市群

协同发展的需求与过程分析尤为重要。

4.1 场景规划有助于挖掘城市群协同发展需求，快

速识别城市群协同重要场景

城市群协同发展涉及区域性产业发展布局、基

础设施建设、区域性市场建设、城乡统筹与城乡建

设、环境保护与生态建设、社会发展与社会保障体

系建设等重大建设内容。围绕这些具体的问题和目

标，场景规划首先针对城市群协同发展现状进行分

析，通过总结城市群在产业、资源、环境、服务等

不同领域协同发展过程面临的问题，以场景集群、

场景簇群、场景簇和场景单元等尺度划分为依据，

深度挖掘面向城市群协同服务的应用场景需求，从

而有助于快速识别城市群协同发展相关的重要场

景。根据城市群协同服务应用场景的需求和业务特

征，以场景驱动的方法，融合物联网、大数据、区

块链、人工智能等先进技术，将有助于构建协同服

务应用示范场景，为城市群协同建设与应用示范提

供指导。

4.2 场景规划是城市群协同发展的统筹协作工具，

助力城市群协同共建过程

以具体场景单元为基本单位开展场景规划方案

设计，从需求、对象、路径等角度展开城市群协同

场景构建及分析，针对不同的规划单元、区域以及

实际规划特点及协同水平，识别协同需求（关键问

题/目标）、明确协同对象（直接、间接、潜在利益
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相关者，直接、间接资源提供者，资源管理者等）

并制定差异化的协同路径（数据资源、技术支撑、

政策创新等），有利于明晰场景构建各阶段参与协

作的对象、参与方式、任务流程以及体制机制创

新，促进城市内、城市间和城市群间跨部门、跨层

级、跨区域或跨制度的统筹协作，实现区域协同创

新和多层次治理，为城市和城市群在产业、交通、

环境、资源、生态等不同领域的协同发展过程与机

制提供理论基础，并通过场景应用在合适的区域进

行示范，为建设宜居宜业宜游的城市群提供实践指

导，助力城市群协同共建过程（图3）。

5 粤港澳大湾区城市群协同发展场

景分析

5.1 《粤港澳大湾区发展规划纲要》场景化转译

2019-02-18，党中央和国务院印发《粤港澳大

湾区发展规划纲要》，为粤港澳大湾区绘制了建设

蓝图，制定了建设世界一流湾区和世界级城市群的

发展目标，在中心城市、珠三角城市群、粤港澳大

湾区和带动泛珠三角区域等不同空间尺度上明确了

具体发展方向，进一步推进粤港澳大湾区各城市高

质量协同发展，并辐射带动泛珠三角区域。为贯彻

落实《规划纲要》的战略目标和发展要求，亟待分

析城市群协同发展场景的需求和落地途径，进而发

挥湾区城市的绝对优势和相对优势，推进城市群在

产业、资源、环境、服务等方面的协同发展。

基于场景规划方法，本研究梳理了《规划纲

要》的战略目标和重点任务，并进行场景化转译

（表 3），识别出包括空间布局、建设国际科技创新

中心、加快基础设施互联互通等在内的 8个场景集

群，包括完善城市群和城镇发展体系、构建开放型

区域协同创新共同体、加快发展现代服务业等在内

的26个场景簇群，包含探索未来城市发展模式、构

建现代服务业体系、构筑大湾区快速交通网络等在

内的 45个场景簇，以及广深磁悬浮列车联通珠海、

建立产业链资源整合公共服务平台和城市卫生应急

响应等 100 个典型场景单元。针对这些场景单元，

对各场景要素开展识别与分析，为下一步场景构建

提供基础支撑。

5.2 粤港澳大湾区城市群生态廊道构建场景要素

分析

在完成《规划纲要》场景化转译的基础上，以

粤港澳大湾区城市群生态廊道构建场景为示例，以

场景理论和场景规划方法为指导，对生态廊道构建

场景开展要素识别工作，挖掘生态廊道构建场景的

具体目标和问题，分析场景资源、技术和政策需

求，初步确定生态廊道构建场景的主题、时间、空

间、对象、实现路径和价值（表4）。这不仅是对场

景规划理论体系的初步实践探索，也为进一步建设

粤港澳大湾区城市群生态廊道提供良好基础。在未

来的工作中，将继续结合土地使用情况、地形地貌

等自然空间要素，周边环境与开发情况等建设空间

表3 粤港澳大湾区城市群场景分析

Table 3 Scene analysis of urban agglomeration in the Guangdong-HongKong-Macao Greater Bay Area

空间布局

构建极点带动、轴带
支撑网络化空间格局

完善城市群和
城镇发展体系

极点带动

轴带支撑

优化提升中心城市

发展特色城镇

探索未来城市发展模式

广州—佛山产业园区选址

广深磁悬浮列车联通珠海

广深港高速自助快速通关

构建立体城市绿色空间调节管控平台

立体海绵城市建设收益监测评估平台

城市商区运营环境综合性分析平台

深圳市垃圾填埋场智能化网络系统构建

建立面向市民的交通智能化服务信息基础设施

场景集群 场景簇群 场景簇 场景单元

图3 场景规划与城市群协同发展
Fig.3 Scene planning and coordinated development of

urban agglomeration
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建设国际科技
创新中心

加快基础设施
互联互通

构建具有国际
竞争力的现代

产业体系

推进生态
文明建设

构建开放型区域
协同创新共同体

优化区域创新环境

构建现代化的综合
交通运输体系

优化提升信息基础设施

建设能源安全保障体系

强化水资源
安全保障

加快发展
现代服务业

大力发展
海洋经济

打造生态
防护屏障

加强环境保护和治理

促进城乡融合发展

粤港澳大湾区协同创新服务保障

粤港澳大湾区协同
创新体制机制保障

粤港澳大湾区人才协同发展

深化低空空域管理改革

构筑大湾区快速交通网络

提升客货运输服务水平

提升网络安全保障水平

优化能源供应结构

完善水利基础设施

构建现代服务业体系

粤港澳大湾区发展绿色金融

强化海洋观测、监测、预报和
防灾减灾能力

推进海洋经济发展

实施重要生态系统保护和
修复重大工程

构建生态廊道和
生物多样性保护网络

水环境保护与治理

区域大气污染联防联控

立体城市微气候对建筑耗能的评估应用

未来城市空间增长趋势情景模拟平台

“三线”违建智能化实时监测系统

创新资源开放共享

大科学装置共享

高校数字资源共建共享

全链条协同创新服务

精准产学研定性合作

解决科技成果转化过程中的信任难题

跨境知识产权案件协作

跨境执业资质互认

科技创新人才资源需求预测

人才资源共享

国际人才引入

立体湾区低空出行服务

立体湾区空中交通规划

立体湾区轨道建设

基础设施协同建设评价分析预测

综合交通资源优化配置

综合交通动态监测预警

网络安全态势感知

城市能源大数据监测分析

城市群能源高效利用与精细化管理

数字化城市水务运行管理

数字化水资源管理

雨洪调蓄

建立智能自动化立体仓库

建立产业链资源整合公共服务平台

绿色项目/企业认定

绿色金融专营机构评价与监督

数字化技术保障绿色金融产品创新

绿色债券评估认证互认互通

全周期的绿色资金追溯与审计

数字化技术助力环境风险分析

探索绿色金融标准化体系建设

构建智慧海洋环境监测平台

构建海洋产权交易平台

粤港澳大湾区国土空间生态修复监管系统建设

矿山修复生态效益评估

粤港澳共建森林生态网络

重金属污染土壤修复

农业面源污染防控

粤港澳大湾区湿地生态系统修复

粤港澳大湾区近岸海域生态系统保护与修复

粤港澳大湾区综合生态系统服务评估

粤港澳大湾区生态廊道构建

粤港澳大湾区生物多样性保护网络构建

城市黑臭水体环境综合整治

粤港澳大湾区绿色生态水网构建

水污染区域联动

水生生物资源养护管理制度建设

建立入海污染物排放管控机制

粤港澳大湾区温室气体和多污染物协同减排

建立区域大气污染联防联控机制

续表3

场景集群 场景簇群 场景簇 场景单元
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建设宜居
宜业宜游的
优质生活圈

紧密合作
共同参与

“一带一路”
建设

共建粤港澳
合作发展平台

创新绿色低碳
发展模式

打造教育和人才高地

共建人文湾区

构筑休闲湾区

拓展就业创业空间

塑造健康湾区

促进社会保障和
社会治理合作

打造具有全球竞争力的
营商环境

提升市场一体化水平

携手扩大对外开放

优化提升深圳前海深港
现代服务业合作区功能

打造广州南沙粤港澳
全面合作示范区

推进珠海横琴粤港澳
深度合作示范

发展特色合作平台

废物区域协同处理

加快构建绿色产业体系

推动大湾区开展
绿色低碳发展评价

鼓励低碳出行

推动教育合作发展

建设人才高地

共同推进大湾区体育事业和
体育产业发展

推进大湾区旅游发展

完善区域公共就业服务体系

密切医疗卫生合作

加强食品食用农产品安全合作

推进社会保障合作

深化社会治理合作

创新“互联网+政务服务”模式

形成稳定、公平、透明、
可预期的一流营商环境

推动贸易自由化

打造“一带一路”建设重要支撑区

全面参与国际经济合作

强化前海合作发展引擎作用

打造优质生活圈

加强对外开放合作

共同打造科技创新合作区

垃圾源头分类减量

危险废物区域协同处理

粤港澳大湾区产业转移与碳排放影响评估

能耗精细化管理和节能减排方案优化

企业碳排放权交易数字化

粤港澳大湾区城市群GEP核算

构建城市尺度的碳排放估算方法

绿色低碳发展的全生命周期管理与评价

粤港澳大湾区城市群新能源汽车充电网络布局及优化

构建深圳市高等教育国际化评价指标体系

深圳市福田区中小学安全监管网络

深圳南山区高新科技园区创新人才人口管理平台

深圳市龙华区”人城产“融合发展解决方案

智能化赛事全流程跟踪管理服务

粤港澳大湾区特色精品旅游路线规划应用

粤港澳大湾区智慧就业创业形式分析解决方案

城市卫生应急响应

湾区15 min基层医疗服务圈

基于区块链的食品药品安全溯源

租购并举的多元化住宅保障

深圳市养老服务设施资源量化评估

基于居住证数字化的疫情防控方案

福田区城市高层楼宇大风风险识别系统

重大突发工业火灾事件预防预警应对

湾区生命线全方位监测预警

深圳市内涝快速从处置调度与精准服务

轨道交通突发大客流预警疏散及大客流预测

自动化政务服务

营商环境国际化

全面放开外商投资市场准入的实验区建设

粤港澳服务贸易自由化

“一带一路”沿线国家一站式综合服务保障

大湾区跨境电子商务“虚拟海关”建设

构建深港生产性服务业一体化发展平台

构建10 min生活圈服务应用

一公里口袋公园规划

构建跨境电商综合试验信息平台

建立合作园区开展高层次人才同权平台试点

续表3

场景集群 场景簇群 场景簇 场景单元

要素进行综合分析，在充分考虑粤港澳大湾区生态

安全格局的背景下，运用生态安全格局相关理论，

通过GIS空间分析、最小阻力模型等方法识别粤港

澳大湾区潜在生态廊道，并结合现状用地与相关发

展规划等，识别协同需求、明确协同对象并制定全

面的协同路径，明晰生态廊道构建场景中参与协作

的对象、参与方式、任务流程以及体制机制创新，

并提出生态要素及其空间布局的优化建议，引导生

态廊道网络的协同共建活动，推进粤港澳大湾区城

市群的生态空间资源优化配置。

6 结论与讨论

本研究通过梳理国内外场景理论的发展脉络，

对场景内涵及要素特征进行了深入解读与分析，构

建了包含场景要素、场景层级特征和场景规划方法

在内的理论体系，并从场景识别、场景构建、场景

评价和场景应用视角实现了对场景规划工具的全新

探索。同时，结合粤港澳大湾区发展实例，归纳与

总结当前大湾区城市群协同发展中的实际问题与协

同需求，凝练出 100个代表未来湾区城市群协同发

展重点方向的场景单元，展示了场景规划是促进城
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市群协同发展的统筹协作工具。最后以粤港澳大湾

区城市群生态廊道构建为例，利用场景规划理论开

展场景要素识别，挖掘场景具体目标和问题，初步

确定了生态廊道构建场景的主题、时间、空间、对

象、实现路径和价值，为大湾区开展生态廊道构建

场景评价及场景应用示范工作提供基础。

场景规划理论体系不仅是对场景理念的进一步

延伸，也能够为未来开展场景相关研究提供理论基

础与实践指导。本研究着重于对场景规划的理论构

建与探索，识别与分析了粤港澳大湾区城市群协同

发展的相关场景，为开展以具体场景为依托的城市

群协同发展研究提供基础支撑。但本研究仍存在需

要完善的地方，一方面，围绕城市群协同发展的场

景识别与构建是基于场景规划理论进行的初步实践

探索，该理论体系能否在城市群协同领域得到良好

应用，还有待进一步开展相关场景的理论验证与广

泛讨论；另一方面，本研究以粤港澳大湾区城市群

生态廊道构建为例，展示了运用场景规划方法解析

场景要素、场景构建的过程，但如何结合生态源

地、生态廊道、生态节点等构建主体，探讨城市

内、城市间尤其是跨区域生态网络的协同规划与治

理模式，为城市群生态保护相关专项规划、政策制

定和生态安全保障提供参考，是值得深入研究的主

要方向和重点内容。未来在进一步完善粤港澳大湾

区城市群生态廊道协同构建场景的同时，将围绕大

湾区城市群产业、人口、交通、环境、基础设施、

公共服务等方面继续开展具体场景分析与场景设

计，逐步实现通过场景规划理论对粤港澳大湾区协

同发展理论与机制创新的深入探索，并最终形成多

层次细粒度的城市群协同发展需求分析技术和场景

设计方案，为整体提升大湾区综合竞争能力、全面

落实国家发展战略助力。
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Scene Planning: Promoting Coordinated Development of Urban Agglomeration

—A Case Study of the Guangdong-Hong Kong-Macao Greater Bay Area

Guo Chen1,2, Feng Shu1,2, Tang Moxi1,2, Tang Zhengyu1,2 and Yang Zhipeng1,2

(1. Urban Planning and Design Institute of Shenzhen, Shenzhen 518052, China; 2. Guangdong Engineering Research Center for

Digital Urban Planning and Spatial Allocation, Shenzhen 518052, China)

Abstract: Since the 21st century, the term "scene" has been widely used in various fields, mainly involving

sociology, communication, education, the Internet, commercial marketing and so on. Academic circles have also

carried out scene-related research to form their own definitions and theories. With the continuous innovation of

technical means, the connotation of a scene is constantly enriched, from the face-to-face physical space

dimension to the multi-dimensional information space, and gradually evolved into the scene characteristics of

spatio-temporal integration. However, there is still a lack of complete theoretical research and practical discussion

on what is the scene, what are the elements of the scene, and how to combine the specific scene to guide and

carry out the scene planning and design in different fields. The existing scene theory cannot be well applied in the

field of urban development, and cannot help the scene related research of coordinated development of urban
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agglomeration. By combing the development context of scene theory at home and abroad, this study makes an in-

depth interpretation and analysis of the connotation and characteristics of the scene. It is believed that the scene

contains six characteristic elements, such as time, space, object, problem, path and value. The scene is a kind of

specific interactive relationship formed by a series of actions, based on the key issues and objectives of the events

under specific spatio-temporal conditions, with technology and resources as the media. The construction of the

scene can meet the needs of stakeholders and create and realize value. The theoretical system of scene planning

including scene elements, scene hierarchy characteristics and scene planning methods is constructed. It is

considered that scene planning is a systematic process to realize specific social, economic or ecological functions

and values by integrating existing resources and technologies to carry out scene construction and design, focusing

on key issues and objectives with stakeholders as its center, under the environmental factors of social and

economic development, government policies and technological innovation. From the perspectives of scene

recognition, scene construction, scene evaluation and scene application, the new exploration of scene planning

tools is realized to guide scene practice in different fields. Taking the coordinated development of urban

agglomeration in the Guangdong-Hong Kong-Macao Greater Bay Area as an example, this study excavates the

current problems and development objectives of the Greater Bay Area based on the scene planning method,

identifies 100 important scene units representing the coordinated development direction of urban agglomeration

in the Greater Bay Area, and identifies and analyzes each scene element for these scene units, so as to provide

basic support for further scene construction. Finally, taking the ecological corridor construction of urban

agglomeration in the Guangdong-Hong Kong-Macao Greater Bay Area as an application example, the scene

planning method is preliminarily applied to analyze the scene elements, so as to provide a basis for the next

practical exploration work such as scene evaluation and scene application demonstration. The theoretical system

of scene planning is not only a further extension of the scene concept, but also an overall coordination tool to

promote the coordinated development of urban agglomeration. It can provide theoretical basis and practical

guidance for the future scene research on the coordinated development of urban agglomeration, and help the

collaborative construction of urban agglomeration. In the future, it is suggested to carry out specific scene

analysis and scene design on the industry, population, transportation, environment, infrastructure and public

services of the GBA urban agglomeration, and gradually realize the in-depth exploration of the coordinated

development theory and mechanism innovation of the Guangdong-Hong Kong-Macao Greater Bay Area through

the scene planning theory.

Keywords: scene; scene planning; urban agglomeration; coordinated development; Guangdong-Hong Kong-

Macao Greater Bay Area
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