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基于区块链技术的陶瓷艺术设计版权交易平台的重构 
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(1. 景德镇陶瓷大学，江西 景德镇 333403；2. 景德镇陶瓷大学 科技艺术学院，江西 景德镇 333001) 

摘 要：基于目前高校大学生原创作品交易平台在运营过程中所遇到的版权登记成本高、交易收益结算难、法律保护力度
弱等问题，利用区块链技术具有的去中心化、不可篡改数据、强加密型、开放性、匿名性、自治性等特征，提出了基于
现代信息技术构建新一代原创作品交易平台的设想，并依据该设想对景德镇陶瓷大学开发的“陶瓷艺术设计版权交易平
台”进行了升级改造，进一步完善了交易平台在作品确权、展示、跟踪、交易、鉴定、维权等环节的服务功能，大幅提
升了大学生创新创业的热情和原创作品的知识产权保护力度，开拓了高校大学生原创作品交易平台建设发展的新维度和
新空间。 
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Reconstruction of Ceramic Art Design Copyright Trading Platform Based 
on Blockchain Technology 
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Abstract: This paper is based on the problems of high cost of copyright registration, difficult settlement of transaction income and 

weak legal protection encountered in the operation of the original works trading platform of college students, Using the 

characteristics of blockchain technology, such as decentralization, non tampering data, strong encryption, openness, anonymity, 

autonomy, etc, according to this assumption, the "ceramic art design copyright trading platform" developed by Jingdezhen 

ceramic institute has been upgraded, further improved the service functions of the trading platform in the links of works 

confirmation, display, tracking, trading, appraisal, rights protection, etc, It has greatly improved the enthusiasm of college 

students for innovation and entrepreneurship and the protection of intellectual property rights of original works, and opened up a 

new dimension and space for the construction and development of college students' original works trading platform. 
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0  引 言 

随着网络电子商务技术革新进程的不断深化
和国家对大学生创新创业关注度的不断提升，大
学生原创作品交易平台的稀缺成为我国近年来各
高校普遍存在的问题：一方面，社会很难获得大
学生的原创作品，另一方面，大学生在网络上找

不到适合自己的作品交易平台。为此，众多高校
创建了独具特色的大学生原创作品交易平台，例
如通化师范学院基于“互联网+长白山文化”创建
的大学生长白山文化作品交易平台，其主要面向
校园学生作品和长白山特色文化作品的发布与交
易。该平台的运营较好地解决了大学生作品堆积
的问题，同时，也有利于长白山地方特色文化的
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传播以及长白山精神的弘扬[1]。再例如景德镇陶瓷
大学基于“互联网+陶瓷艺术设计”创建的大学生
陶瓷艺术设计版权交易平台，其主要面向校园学
生作品和陶瓷艺术设计，该平台自 2014 年 10 月
20 日运行以来，为陶瓷企业输送了大量的原创
陶瓷艺术设计作品，较好地弘扬了景德镇千年的
陶瓷文化[2]。笔者通过调研发现，上述交易平台的
运营虽然取得了较大的社会效益和较好的经济效
益，但在运行过程中也遇到了一些问题：第一，
原创作品传统版权登记存在成本高和周期长的问
题，目前通过登记机构进行作品版权登记的最低
费用要 100 元/件，登记周期为自登记机构受理登
记申请后 30 个工作日，这严重制约了原创作品版
权登记的数量和市场化运营的效率；第二，交易
平台虽然在客户注册时都与其签订了版权使用协
议，未经购买的原创作品不得作为商业用途使用，
然而，有些客户会通过下载或截图的方式将原创
作品作为设计素材使用，并且交易平台依据目前
法律规定向用户进行追偿的步骤较为繁琐，付出
的成本较高；第三，客户将购买的原创作品运用
到产品中，产品在市场上取得一定的影响力和关
注度后，仿制品会陆续出现在市场上，由于仿制
品会对原创作品做出一定的修改，导致侵权认定
难度较大、客户维权成本较高；第四，消费者在
购买产品后并不能通过某种渠道来准确获取该产
品的权属信息，这对产品后续商业使用造成了一
定的法律隐患[3]。从上述问题可以看出，目前的高
校原创作品交易平台在知识产权保护方面存在功
能上的缺失，这将严重打击广大学生的创新创业
热情，侵害企业的自身权益，制约交易平台的经
营发展。 

1  区块链技术在原创作品版权交易
领域的应用状况 

2016 年工业及信息化产业部发布的《中国区
块链技术和应用发展白皮书 2016》这样定义区块
链:“狭义来讲，区块链是一种按照时间顺序将数
据区块以顺序相连的方式组合成的一种链式数据
结构，并以密码学方式保证的不可纂改和不可伪造
的分布式账本。广义来说，区块链技术是利用块链
式数据结构来验证与存储数据、利用分布式节点共
识算法来生成和更新数据、利用密码学的方式保证
数据传输和访问的安全、利用由自动化脚本代码组
成的智能合约来编程和操作数据的一种全新的分
布式基础架构与计算范式[15]”。现阶段区块链技术

主要的应用都是围绕金融领域展开的，然而，基于
区块链技术具有的去中心化、不可篡改数据、强加
密型、开放性、匿名性、自治性等特征，将其应用
于原创作品市场交易具有天然的优势。德国 Ascribe
自 2015 年创立以来，应用区块链技术为艺术作品
进行版权登记及注册版权交易、所有权转让交易、
授权交易、委托交易等，该公司利用区块链技术对
知识产权进行时间标记并且为艺术作品乃至其它
数字媒介创建可持续所有权结构[4]；美国 MineLabs
公司采用一项以区块链技术为依托的协作性联合
媒体元数据协议对数字图片进行版权保护，包括新
作品的版权认定、版权所有者的加密签名等，目前
已为超过 200 万的原创数字图片创建元数据保护记
录，欧洲和美国的数字图书馆都已成为其用户[5]；
2010 年，中国版权保护中心正式提出一种新的数字
版权公共服务模式-DCI 体系，该体系以区块链技术
为基础对数字版权进行在线登记，并且提供版权交
易、版权保护等服务，将每一份区块链版权登记信
息同步传送至司法鉴定中心[5]。由此可见，现有的
文献和成果都验证了区块链技术在数字版权交易
上具备的可行性及技术优势[6-13]；然而，如何将区
块链技术与高校原创作品交易平台相结合，解决目
前大学生原创作品版权登记成本高、交易收益结算
难、法律保护力度弱等问题，尚未有相关文献进行   
报道。 

2  区块链技术在原创作品交易平台
中应用的设想 

基于区块链技术在作品确权、跟踪、鉴定、查
询、交易等方面的应用，并结合人工智能、深度学
习、边缘计算等新一代信息技术，笔者设想的交易
平台功能架构如图 1 所示。 
2.1  版权登记模块 

该模块中包括作品特征提取和特征对比功能，
交易平台通过深度学习技术对二维平面设计的图
像特征和三维造型设计的点云特征进行提取，再将
提取得到的图像特征或者点云特征形成缩略数字
写入区块链中，图像特征提取方式如图 2 所示。 

其 特 征 缩 略 数 字 可 表 示 为 类 似 [<000001 

E277C87E10>,  <000001E27ECA7D80>, ……] 
格式的标准数组并存放在区块链中。为了有效地

保障作品版权的有效性及唯一性，也可以在此基

础上按图 3 的步骤训练作品特征提取数学模型，

并优化特征数据，提高后期特征比对效率 [14]。 
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图 6 交易平台的技术架构 

Fig.6 Technical structure of trading platform 
 

设置账户密码，签署电子保密协议，平台通过企

业信息信用公示系统对用户的注册信息进行验

证，验证通过后向用户发放公有链的秘钥。 

3.5  作品查找与监控 

注册用户通过用户名和密码登录平台作品浏

览页面，搜索需要的作品，同时，平台会对注册用

户的行为和在线销售渠道进行一段时间的监控。 

3.6  作品购买与转让 

注册用户通过浏览找到自己所需要的作品并

完成数值货币支付后，第三方平台进行区块链记

账交易并将权属转移信息与作品信息一并形成私

有链，然后，平台会将该私有链的秘钥存入注册

客户的信息中，并将已购作品进行打包压缩供注

册用户下载，该作品后续权属交易的数据信息也

可记录在该私有链中。 

3.7  平台验真与维权 

消费者购买了采用本平台销售的艺术设计装

饰的陶瓷商品后，可将商品的图案或造型信息上

传至平台，平台通过将上述信息与记录在私有链

上的作品特征进行对比，为消费者判断出商品的

版权属性。注册用户购买作品后，如发现有雷同

作品，可将该作品信息上传至平台，平台通过精

细扫描该商品后，将扫描结果与记录在私有链上

的作品特征进行对比，假如超过作品特征重复率

的阈值，平台则可将记录在私有链上的作品权属

信息作为证据提供给互联网法院或行政执法部

门，帮助用户维护自己的合法权益。 

改造后的陶瓷艺术设计版权交易平台通过将

原创作品的创作信息存储到由第三方平台提供的

区块链中来进行作品的数字版权登记，这与传统

版权登记方式相比极大地缩短了登记的时间以及

降低了登记的费用，同时，通过区块链的智能合

约对平台作品的浏览条件和交易规则进行设定，

不仅可以大幅加强平台作品的保密性、简化平台

交易的流程，还可以增加为用户提供作品版权证

明、权属交换凭证、防伪验证等服务功能。 

4  结 语 

纵观全球大势，技术革命浪潮席卷而来，区

块链技术因为其去中心化、不可篡改和可编程等

优点，已经成为推进产业变革和重塑产业竞争力

的重要力量。本文根据区块链在数字版权保护中

的成熟应用，通过将区块链技术与人工智能、深

度学习、边缘计算等新一代信息技术相结合，在

传统陶瓷艺术设计版权交易平台中增加了对作品

进行原创溯源、3D 展示、交易监控等功能，大幅

提高了大学生创新创业的热情和企业利益的保护

力度，使该平台真正成为高校与企业开展产学研

合作的桥梁。笔者认为区块链技术在原创作品交
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易平台领域中的应用，只是对区块链技术使用的

牛刀小试，相信在不久的将来，将会看到区块链

技术广泛运用在各行各业，打造出一个全民区块

链时代。 
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